AREAS DE INTERES

CAMPOS DE APLICACION: Comercio Eletronico (eCommerce) y pago
eletrénico {aPﬂyment) « Teleformacién (eLearning) « Medicina
Eletrénica (eHealth) y Deportes Eletrénicos (eSports) « Servivios de Tl
+ Computacién mével « Gestion del conocimiento y distribuicién

CONCEPTOS FUNDAMENTALES Y INGENIERIA: Algoritmos « Bases de
datos y mineria de datos * Sistemas de Informacién » Obtencion de
informacién y agregacion « Lenguajes y conceptos de programacion
+ Seguridad y privacidad

ACTUACION: Sistemnas distribuidos y paralelos « Computacién en la
Nube « Evaluacion y Andlisis « Sistemas Inteligentes « Aplicaciones a
gran escala « Almacenamiento local y distribuido

COMUNICACION: loT - Industria 4.0 - Sistemas y redes méviles «
Protocolos, estandares y Lenguajes de mercado « Redes de Sensores
« Aplicaciones y tecnologias WWW

USABILIDAD: Automatizacion de servicios « Computacion centrada en
el hombre - Multimedia y visualizacidon « Modalidades de la interfaz de
usuario = Personalizacion y sistemas empdaticos « Realidad virtual

HARDWARE: Informdtica integrada « Construcciones amigables con
el medio ambiente + Aspectos moviles « Nodos de loT » Conceptos y
dispositivos de seguridad « Transmision de informacion de banda
ancha
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TIPOS DE CONTRIBUCIONES

TRABAJOS LARGOS
TRABAJOS CORTOS
ARTICULOS REFLEXION
POSTERS
DEMONSTRACIONES
TUTORIALES

PANELES

CONFERENCIAS INVITADAS
CONSORCIO DE POSGRADO

=y | VIPOIR N

/Isitenuestrossitioweb:

11
¢ W
5 ' cascontorc
.= ; f 2 i
{ ¥ 5 & 1 4



