' TOPICOS DE INTERESSE

CAMPOS DE APLICAGAO: eCommerce e ePayment » eLearning »
eHealth e eSports + Servigos de Tl » Computagdo movel « Gestdo e
distr' ibuig@o de conhecimento

CONCEITOS FUNDAMENTAIS E ENGENHARIA: Algoritmos « Bases de
dados e mineragéo de dados « Sistemas de Informagéio » Aquisigéo
e agregacdo de informacdo - Linguagens e conceitos de
programacado « Seguridanca e privacidade

DESEMPENHO: Sistemas distribuidos e paralelos » Computagdo em
Nuvem « Avaliagdo e Andlise « Sistemas Inteligentes « Aplicacdes em
larga escala « Armazenamento local e distribuido

COMUNICAGAO: loT (Iﬂternet das Coisqs) » Inddstria 4.0 » Sistemas
Moveis e Redes « Protocolos, Padrées e Linguagens de Mark-up -
Redes de Sensores - Aplicativos e tecnologias da WWW

USABILIDADE: Automagdo de Servigos - Computagdo centrada no
ser humaneo - Multimidia e Visualizagdo - Modalidades de interface
do usudrio « Persondlizagdo e sistemas empdticos + Realidade
Virtual

HARDWARE: Computagdo embarcada (Embedded Computing)
Construcdes favoraveis ao meio ambiente « Aspectos Moveis « Nos
de loT « Conceitos e dispositivos de seguranga « Streaming de
informagoes de banda larga

atEe
o I L0181
e

L u!]".[l LL L Lol L-HI-'I"
(PSS aN

TIPOS DE CONTRIBUIGOES

ARTIGOS LONGOS
ARTIGOS CURTOS

ARTIGOS DE REFLEXAOQ

POSTERS

DEMONSTRAGCOES

TUTORIAIS

PAINEIS

PALESTRAS

CONSORCIO DE POS-GRADUADO
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