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2 GONFERENCIA IBERO-AMERICANA
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GAl APLILADA

CHA V/f‘{

TOPICOS DE INTERESSE

CAMPOS DE APLICACAO: eCommerce e ePayment « eLearning - eHealth e

eSports « servicos de Tl « Computacao movel « Gestao e distribuicao de
ARTIGOS LONGOS conhecimento

ARTIGOS CURTOS
DE REFLEXAO

” TIPOS DE CONTRIBUICOES

CONCEITOS FUNDAMENTAIS E ENGENHARIA: Algoritmos « Bases de dados
e mineracao de dados « Sistemas de Informacao « Aquisicao e agregacao de
Informacao - Linguagens e conceitos de programacao « Seguranca e
privacidade

POSTERS
DEMONSTRACOES

DESEMPENHO: Sistemas distribuidos e paralelos « Computacao em Nuvem «
Avaliacdo e Analise  Sistemas inteligentes « Aplicacdes em larga escala «
Armazenamento local e distribuido

SR 10 DE POS-GRADUADO COMUNICACi\O: loT (Internet das Coisas) « Industria 4.0 « Sistemas Moveis e

Redes « Protocolos, Padrdes e Linguagens de Mark-up « Redes de Sensores «
Aplicativos e tecnologias da WWW

USABILIDADE: Automacao de Servicos « Computacao centrada no ser

ano « Multimidia e Visualizacdao « Modalidades de interface do usuario «
Personalizacao e sistemas empaticos - Realidade Virtual

ARDWARE: Computacao Embarcada (Embedded Computing) « Construcoes

favoraveis ao meio ambiente « Aspectos Moveis « Nos de loT « Conceitos e
dispositivos de seguranca « Streaming de informag6es de banda larga
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T international association for development of the information society




